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Komunikowanie w czasach gier video,
social mediéw i doswiadczen VR

@medioznawcy

15 listopada 2018 roku (czwartek)

Warsztaty metodologiczne

ul. Bednarska 2/4, Warszawa | Budynek dawnej tazni Teodozji Majewskiej | sale: 2.13, 0.35, 0.36
09:15-09:45 Rejestracja uczestnikdw | wejScie gtéwne

09:45-10:00 Powitanie uczestnikow warsztatow metodologicznych; wtadze WDIiB UW: prof. dr hab. Janusz
Adamowski, dziekan, prof. dr hab. Marek Jabtonowski, prodziekan ds. badan naukowych i wspétpracy, prof.
UW dr hab. Anna Kamler, prodziekan ds. studenckich i dydaktycznych, prof. dr hab. Dariusz Kuzmina,
prodziekan ds. finanséw, dr hab. Tomasz Gackowski, kierownik Laboratorium Badan Medioznawczych UW,
koordynator Centrum Analiz Medialnych UW | sala 2.06

Przedstawienie ekspertéw prowadzgcych warsztaty:

e Justyna Janicka | 1000realities (sekcja: VR w nauce i biznesie, sala 0.35),
e EwaRamus | Science Device (Neuro Device) (sekcja: Biometryczne badania odbiorcéw mediéw, sala 0.36).

10:00-11:30 | czesc¢ obrad w sekcjach warsztatowych

11:30-11:45 Przerwa kawowa

11:45-13:15 |l czes¢ obrad w sekcjach warsztatowych

13:15-14:00 Obiad

14:00-15:00 Dyskusja uczestnikow wszystkich sekcji warsztatowych

15:00-15:15 Zakonczenie warsztatéw metodologicznych

16 listopada 2018 roku (pigtek)
Obrady plenarne

ul. Bednarska 2/4, Warszawa | Budynek dawnej tazni Teodozji Majewskiej | sala kolumnowa i sala 2.13
09:00-09:20 Rejestracja uczestnikow | wejscie gtéwne
09:20-09:30 Powitanie uczestnikow drugiego dnia konferencji

09:30-09:45 dr Paulina Czarnek-Wnuk (Uniwersytet toédzki): Multimodalnosé a medium audialne?
Wielokodowos¢ radia

09:45-10:00 dr hab. Urszula Doliwa (Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie): Precyzyjne profilowanie
uzytkownikdéw Facebooka czy wrézenie z fuséw? Krytyczna analiza dziatania algorytmu stworzonego
przez Michata Kosiriskiego i wykorzystanego przez firme Cambridge Analytica

10:00-10:15 dr hab. Tomasz Gackowski (Uniwersytet Warszawski): Jak bada¢ cztowieka hipermedialnego?
Rudymenty metodologii
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dr hab. Radostaw Sojak, mgr Andrzej Meler (Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu): Partie
parlamentarne w mediach tradycyjnych i w mediach spotecznosciowych

mgr Beata Krdlicka, mgr Anna Piechocka (Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu): Aktywnos¢
polskich parlamentarzystek w starych i nowych mediach

dr Marcin Kowalczyk (Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie): Wybrane prognozy
przysztosci ludzkosci w interakcji z nowymi technologiami

Dyskusja

Przerwa kawowa

mgr Damian Binkowski (Uniwersytet Gdanski): Archeologia hipermediéw: disco re-edit

mgr Michat Patasz (Uniwersytet Jagielloriski w Krakowie): Narodziny i droga social media ninja

mgr Mateusz Bartoszewicz (Uniwersytet Wroctawski): Portale spofecznosciowe typu Facebook -
ostoja demokracji czy Zrédto ,elektronicznego autyzmu”?

mgr Katarzyna Lorenc (Uniwersytet Jagiellonski w Krakowie): Wiecej wolnosci czy wiecej
manipulacji? Astroturfing w mediach spotecznosciowych

mgr Grzegorz Zyzik (Uniwersytet Opolski): Wygra¢ samego siebie. Autofikcja w grach wideo

mgr Justyna Skrzypnik (Uniwersytet Slaski w Katowicach): Algorytm uczacy (sie) myslenia czyli Al
w wersji Google.

Dyskusja
Przerwa obiadowa

dr Monika Kozdon-Debecka, dr Sebastian Strzelecki
rozszerzonej rzeczywistosci do filmowania dronem ARQ

(Uniwersytet Warszawski): System

mgr Siergiej Yenin (Uniwersytet Warszawski): Magia. Swiat wirtualny a ,rzeczywistos$é”.

dr Marek Robak (Uniwersytet Kardynata Stefana Wyszynskiego w Warszawie): Virtual Reality w
przegladarce

mgr Dominik Kudta (Uniwersytet Warszawski): ,Gtoséw uzyczyli profesjonalni programisci” — o
polskich i rosyjskich nielegalnych lokalizacjach jezykowych gier wideo.

dr Karolina Brylska (Uniwersytet Warszawski): Eksperymenty z wykorzystaniem Virtual Reality jako
technologii uczenia sie - mozliwosci i wyzwania badawcze

mgr Katarzyna Pidrecka (Uniwersytet Warszawski): Fani ,Gry o tron” - ttum przewidujacy przysztos$é
Dyskusja
Przerwa kawowa

mgr Filip Gotebiewski (Instytut Dyskursu i Dialogu): Hipermedialny obserwator mediéw? O
wyzwaniach stojacych przed wolontariuszami watch doga medialnego

mgr Marlena Sztyber (Uniwersytet Warszawski): Insta Stories jako narzedzie komunikacji
marketingowej

Grzegorz Kowalczyk (Uniwersytet Warszawski): Social media w samorzadowej kampanii wyborczej

mgr Beata Milewicz (Uniwersytet Warszawski): Social news, czyli nowa sytuacja komunikacyjna,
ktdra spotyka cztowieka hipermedialnego i dziennikarza

mgr Anita Kwiatkowska (Uniwersytet Warszawski): Hipermedialni milenialsi? O komunikowaniu
pokolenia Y wobec technologicznej codziennosci

Dyskusja

Podsumowanie i zakonczenie IX Ogdlnopolskiej Konferencji Metodologicznej Medioznawcéw



